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Metodinis įrankis (stalo žaidimas) darbui su
jaunimu, ugdant jaunimo verslumo kompetencijas.

Šį metodinį įrankį parengė Visuomenės ir verslo plėtros
insitutas (Lietuva) ir Socialinių iniciatyvų institutas
(Ukraina).

Metodinio įrankio rengimas yra finansuojamas Lietuvos ir
Ukrainos jaunimo mainų tarybos ir Jaunimo reikalų
departamento prie Socialinės apsaugos ir darbo
ministerijos.

Šis metodinis įrankis atspindi tik autoriaus nuomonę, todėl
Jaunimo reikalų departamentas prie Socialinės apsaugos ir
darbo ministerijos negali būti laikomas atsakingas už jame
pateiktą informaciją.

Kodėl tiesa ir drąsa?

Nuolat besikeičiančiame pasaulyje
verslus žmogus turi gebėti generuoti
naujas idėjas, rasti kitokius problemų
sprendimo būdus, o tuo pačiu pritaikyti
turimas žinias praktikoje, todėl kartais
reikia ne tik žinoti, bet ir būti drąsiam.

Žaidžiant šį stalo žaidimą kiek kitaip
pažinsite verslumo kompetenciją, nes
teks rizikuoti: nežiniomis rinktis atsakyti į
teorinį klausimą arba išdrįsti atlikti Jums
skirtą užduotį.


